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Softverovy odposliuch
DA TASETU
(igor KOLLA)

Program, ktory uvddzame, pomaha v leps$ej orientacii
pri praci s mgf. paskami. Vyuziva adresy zvukového ¢ipu k odpo-
sluchu DATASETU bez ohladu na to, akym spdésobom bola na-
hravka zaznamenand. lde o vyhodu, ked uvazime, ze okrem
TT61 ziaden z turbo zavadzaéov neumoziiuje odposluch progra-
mov alebo dat nahravanych zdkladnou rychlostou, takie uziva-
tel nevie zistit, Ci je paska bez zdznamu.

Strojova rutina je ulozena od adresy $CE3D, decimal-
ne 52784. Vietky absolltne skoky su nahradené relativnymi, tak-
Ze moézeme rutinu ulozit do fubovolnej oblasti RAM bez dalsieho
zasahu do programu.

Pri zapise je brany ohlad na to, ze vaésina uzivatelov
pouziva prevazne turbozavadzace. Preto je program umiestneny
nad nimi vyuzivanou oblastou. Pracuje na principe snimania
stavov na vystupe z maq- =tofonu a vysielania nacitanych bitov
na adresu procesora SiD uddvajucu hlasitost. Kvalita zvuku ne-
zodpoveda pdévodnému zaznamu, ale postacuje pri orientacii
v nahravkach na paske.

Vystup z programu zabezpeduje klavesa RUN/STOP,
opatovnu inicializaciu dosiahneme zadanim SYS(adresa) v pria-
mom rezime poditaca.

Program 2

10 for a=52784 to 52815

20 read q: x=x+q: poke a,q

30 next a

40 if x <> 4226 then print "CHYBA V DATACH"
50 sys 52784

60 data 173,013,220,240,002,169,015,141,024,212
70 data 141,032,208,056,176,007,165,197,201,063
80 data 208,234,096,160,003,136,208,253,056,176
90 data 241,000
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Tipy a triky
(igor KOLLA)

Program zjednodusujlci pracu so sprite grafikou

Pri tvorbe hier, pripadne animovanych programov sa
osveddilo pouzitie spritov. Ide o pole s rozmermi 24x21 bitov,
v ktorom méZeme pomocou viozenych dat nadefinovat rozli¢né
tvary objektov. Videoprocesor umoznuje s viastnym instruké-
nym suborom rdzne operacie so spritmi. lde o lubovolné pohy-
by po obrazovke, testovania zrazok, zvacésenie, farebné zobraze-
nie a pod. Zakladny BASIC neobsahuje priame prikazy, ktoré by
umozriovali prevadzat spominané tGkony. Praca je tu dost kom-
plikovana, nakolko vsetky operacie sa musia zadavat pomocou
prikazu POKE.

Program 3. vyrazne ulahéuje pracu so sprite grafikou.
Je ulozeny od adresy 50000 do 50199 decimalne. Obsahuje dve -
strojové rutiny, ktoré prakticky nahradzuji prikazy v BASICU.

Tvar zéapisu: sys 50000, ¢, ADR, F, EXP
Vyznam premennych:
¢islo spritu 1—8
ADR adresa, na ktorej st ulozené data pre tvar objektu
{adr. musi byt delitelna ¢islom 64)
F  definovanie farby v §kdle 0— 15
EXP expandovanie spritu
0 =zakladné nastavenie
1 =rozSirenie v smere X
2 =rozsireniev smere Y

Priklad zadania: sys 50000, 3, 832, 1, 2 -

Pri tomto zapise je nastaveny sprit ¢. 3 s datami uloze-
nymi od adresy 832 v bielej farbe zvaéseny v smere Y.

Aby sme nastaveny sprit mohli zobrazit, musime mu
urcit pristusnd polohu pomocou suradnic. Na to pougijeme ruti-
nu ¢. 2 s restartom sys 50003.

Tvar zépisu: sys 50003, €, X, Y
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Vyznam premennych:
C &islospritu1—8
X  saradnica v rozsahu 0— 344
Y suradnicavrozsahu 0 — 255

Ak chceme, aby v zakladnom BASIC-u sprit zasiel za
pravy okraj obrazovky, potrebné je nastavit mu v registri 53254
bit, vynulovat stradnicu X a opat zvy3ovat jej hodnotu. V no-
vom zépise je tento nedostatok odstraneny.

Demonstracny program &. 4 uzrejmuje vyhody tohto
podprogramu.

Program 3

£
@ REM ¥2 LISTING )
18 FOR 1-50008 7O 58199:READ Q:POKE 1, 0:8+8+0: POKE S3088, ¢ NEXT
15 IF SCO22124 THEN PRINT *CHYBA DAT * @ END
186 DATR 78, 158, 195, 32, 3, 198, 165, 20, 141, 24, 195, 32, 13, 196, 141, 25,198, 13, 51, 268
165 DATA 141, 21, 208, 32, 3, 196, 186, 21, 248, 12,173, 26, 196, 13, 15, 208, 181, 16, 208, 76
118 DATA 133,196, 173,25, 196, 73, 268, 45, 16, 208, 141, 16, 208, 174, 24, 198, 282, 138, 18
115 DATA 179, 165, 20, 157, @, 208, 138,72, 32, 3, 195, 104, 179, 165, 20, 157, 1, 208, 896, 32, 3
120 DATA 138, 185, 20,72, 32,3, 196, 104, 72, 168, 165, 20, 162, 6, 166, 202, 206, 262, 141, 26
125 DATA 198, 185, 21, 42, 42, 13, 28, 196, 163, 247,77, 32, 3, 196, 184,72, 170, 165, 20, 157
138 DATA 38, 208, 32, 3, 196, 104, 188, 165, 28, 240, 26, 201, 1, 246, 11, 152, 32, 13, 186, 13 .
136 DATA 23, 208, 141, 23, 208,96, 1562, 32, 13, 196,13, 29, 208, 141, 29, 208, 96, 152, 32, 13
146 DATA 196, 73, 256, 72, 45, 23, 208, 141, 23, 268, 164, 45, 29, 208, 141, 29, 208, 98, 96, 32
145 DATA 263,174, 32,138, 173, 32, 247, 183, 98, 179, 246, 7, 169, 8, 58, 42, 202, 208, 262, 96,

Program 4

@ REM wxs SPRIT DEMD xew ) ) o
5 POKE 3260, 0: POKE 53281, 0:PRINT O~ TAR(14) { "ANTIK SOF TWARE~
10 FOR Y1 TO B:SVS 50009, 1, 832, T, 11 NEXT
20 FOR I+832 1O B96:POKE I, 256:MEXT
.25 FOR G=3 108 :
30 FOR %=81 TO 320
(85 FOR F=1 TOG ) }
. A SYS 58083, F, X-Fri0, SINGUE-Fe, 2)»56+130
5@ MEXT Fi X, 6
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Jednmnoduchy
hardverovy odposiuch
(Dusan ILAVSKY)

O hardverovom odposiuchu spocéivajucom v uprave
DATASETU sme uz pisali v 1. ¢isle SPRAVODAJA - Teraz pontka-
me dalsie riesenie. Jeho vyhoda spodiva v tom, ze nie je zavislé
od pripojeného magnetofénu, pouzity je jeden kondenzéator
a nevyzaduje dalSiu softverovi podporu.

Trojkanalovy zvukovy syntetizator SID 6581 pouzity
v pocitac¢i obsahuje interne nevyuzivany vstup EXT—IN, ktory je
vyvedeny na konektor AUDIO—VIDEO (pin &. 5). Pripojenim nf.
zdroja na tento vstup dosiahneme zlucenie vonkajsieho signélu
s vnitorne generovanym zvukom. Hlasitost vysledného signailu,
ktory je dalej modulovany a zosilneny v TV prijimaci sa nastavu-
je registrom SID procesora na adrese 54296 v rozsahu hodnét
0— 15. (0 predstavuje vypnuty generator, 156 maximalny vykon).

Data snimané z pasky su zosilnené a prispésobené
logike TTL (z toho vyplyva aj vernost zvuku popisovaného odpo-
sluchu, ktora je v pripade pocitatového zdznamu aplna, avsak
pri hudobnej nahravke nevyhovujuca). Signal je privedeny na
konektor {pin MG. READ). Prepojenim tohto vystupu so vstu-
pom EXT—IN dosiahneme reprodukciu snimaného zvuku pria-
mo cez reproduktor v TV prijimadi.

Prakticka realizacia odposluchu spociva v zapajkovani
kondenzatora (100 nF — 5 uF) medzi pin 5 (audio) a pin 4 (mgf).

Princip Ccinnosti
lkompilatorow
{Ing. Zoltan RABEK)

Kompilatory zohravaju velmi vyznamnda dlohu a ich
prinos je vyuzivany u vSetkych typov pocitadov. Vynimku tvoria
len niektoré jednotcéelove zariadenia na riadenie strojov a tech-
nologickych procesov. Tieto pocitate maju obsluzny program
vypaleny do PROM-u respektive EPROM-u, ale aj ten bol v&dési-
nou napisany v jazyku C alebo v ASSEMBLERI. Jazyk C ale aj



2/1988 25

ASSEMBLER maju svoje kompilatory a podobne netvoria vy-
nimku ani dal$ie programovacie jazyky ako COBOL, FORTRAN,
PASCAL, BASIC a pod. Aj tieto disponuju vhodnymi kompilator-
mi, ktoré preloZia program napisany v niektorom z nich do stro-
jového kédu poditacéa. V sticasnosti prakticky nevznikne ani je-
den program, najma vacsieho rozsahu, ktory by nebol napisany
v niektorom z vy$sich programovacich jazykov. Takato situacia
viak nebola vzdy. Pred $tvrtstoro¢im sa pisali aj dost velké uzi-
vatelské programy priamo v strojovom kode. Takato praca bola
sice ¢asovo velmi naroénéa, av8ak vzhfadom na malé kapacity
operaénych pamati vtedajsich pocitacov prevazne nevyhnutna.

Aku Ulohu viastne maju kompilatory? V prvom rade
zabezpeduju lexikalnu, syntaktick( a sémanticku analyzu progra-
mu. Dalsou nemenej ddlezitou &innostou je generovanie kodu.

Prvym krokom je lexikaina analyza. Na &o je vlastne
potrebna?. Zjednodusi program do takej formy, aby z neho zo-
stali vyhradne dolezité Casti. Z dlhého popisu urobi struény
a kratky, kde si vypustené zbytoéné poznamky autora. Zostanu
len kltéové slova, aj tie v skratke. Tieto kfi¢ové slova nazyvame
TOKEN — 1. Modu! kompilatora, ktory token vyhladéva zo zdro-
jového (Source) programu volame SCANER-om (vyhladavacim
programom). Ak kompildtor pripadne interpreter BASIC-u lexi-
kalne analyzuje napriklad kfiéové slovo "FOR", pre daidie spra-
covanie si ho zapamatd v jednom byte ako 129, "NEXT” ako
130, “GOTO” ako 137, "IF” ako 139 atd. Ak sme v programe
kvoli prehladnosti pouzili prazdne miesta, a urcite nimi nedetri-
me, Scaner ich rozpozna a odstrani.

Pri syntaktickej analyze sa do popredia dostava otaz-
ka, & na$ program zodpoveda gramatickym pravidlam prisius-
ného jazyka. Tak, ako v slovenéine robime vetny rozbor, podob-
ny rozbor zapisu a syntakticki kontrolu prevédza tzv. PARSER.

Sémanticka analyza a generovanie kédu:
Po lexikalnej analyze sme dostali z ndSho programu ’
mnosstvo &isel, ktorym vsak este procesor nerozumie. Kazdy
vytvoreny kéd musime zastipit pozadovanymi assemblerovsky-
mi instrukciami. Robi sa to tak, Ze kazdy prislusny kéd je
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nahradeny alebo vymeneny assemblerovskym podprogramom.
- Ako priklad uvadzame basicovsky prikaz GET, token ktorého je
161 a vykonava sa podprogramom vytvorenym z osemnastich
assemblerovskym prikazov.

JSR PRKMOD kontrota priameho pristupu

CMP #23 test na znak '#’

BNE NIE .

JSR CHRGET precitanie daisieho znaku

JSR FRMNUM Numericka hodnota do "FAC”

LDA #2C kod éiarky do akumuléatora

JSR CMPSTR  skok na podprogram porovnania refazcov
STX 13

JSR CHKIN skok na podprogram CHKIN

LDX #01 pointer na koniec buffra

LDY #02 $0201

LDA #00 uzavretie buffera $00

STA 0201 '

LDA #40 prepina¢ GET

JSR READBAS priradenie hodnoty

LDX 13 ¢islo vstupného zariadenia

BNE CLRCH skok ak vstupné zariadenie nie je klavesnica

RTS skok na podprogram, ktory nastavi predchédzajuce &islo
zariadenia

Pri podrobnejSom prezreti uvedeného programu ste
si iste v3imli, Ze tento vyuziva a vola dalsich sedem podprogra-
mov. Vo v8eobecnosti mdzme konstatovat, ze vykonnost kompi-
latora zavisi od typu rieseného programu. Pokial vas blizsie za-
ujima tato problematika, odporiéam vam preditat ¢lanok ‘Vyuzi-
tie kompilatorov pri tvorbe softveru’.

VyuzZzitie kompiilatorow
Pri tvorbe softveru
{Milan BOBULA)

Z vysSich programovacich jazykov je v prevaznej vaé-
Sine pocitacov implementovany BASIC naj¢astejsie vo forme in-
terpretera. Popularitu si ziskal vzhladom k pomerne fahkej osvo-
jitelnosti a po uréitych uUpravach aj vzajomnej prenositelnosti
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programov medzi réznymi verziami. V st¢asnosti sa pocet jed-
notlivych verzii jazyka odhaduje na niekolko desiatok, pricom
rozdielnost syntaxe sa v prevaznej miere vztahuje na oblast pri-
kazov pracujucich s grafikou a hudbou. V snahe ujednotit in-
Strukcie bola vytvorena Standardna verzia MSX, na ktorej sa
podielalo niekolko, prevazne japonskych producentov. Vo vie-
obecnosti Standardny interpreter podia funkénych moznosti za-
berad priblizne 8 kB ‘pamiti a rozdireny 16 kB. Podobne BASIC
V.2 aplikovany v C-64 obsadzuje oblast od adresy $A000 po
$C000, teda 8 kB. Treba poznamenat, Ze z hladiska tvorby soft-
veru nepatri medzi komfortné. Postupne bolo vytvorenych nie-
kolko interpreterov rozsirujucich standardny BASIC, ktoré zefek-
tiviluji programatorské moznosti o dalsie Specifické prikazy,
avsak ziaden z momentéalne dostupnych kompilaénych progra-
mov nevie s takto rozSirenou verziou pracovat.

Medzi hlavné nevyhody interpreterov patri relativne
nizka priechodnost programom, ktord v porovnani k zépisu
v jazyku symbotlickych adries (ASSEMBLERI) je prakticky az sto-
nasobne nizsia. Tieto ¢asové disproporcie vznikaji vzhfadom
k mnozstvu dkonov, ktoré musia interpretery poéas behu pro-
gramu realizovat. Kazdy programovy riadok sa prevadza do
strojového kédu, neustéle je testovana sprdvnost zapisu a po-
tom sa nasledne vykonava. Na odliSnom principe pracuji kom-
pildtory. Tieto najprv prevedu cely vytvoreny program do cielo-
vého kddu, pricom je tento ukladany na prislusné miesto v RAM,
kde bude vykonavany. Treba vSak poznamenat, ze prekladac
nevytvori Upine optimalizovanu strojovu verziu a teda prakticky
ani priepustnost nim skompilovaného programu zdaleka nedo-
siahne vykonnost priameho zadpisu v ASSEMBLERI. Pri vybere
vhodného typu prekladaéa treba zaroven brat do tvahy, 2e roz-
ne insdtrukcie BASICU su spracovavané podfa $pecifickych zako-
nitosti. Z toho vyplyva, Ze rozliéné Struktiry programov budi
zaroven vykazovat rozliéné urychlenia.

Zo spracovanej tabulky napriklad vyplyva, ze priebeh
cyklu FOR—NEXT sa oproti interpreteru takmer vébec neurych-
lil, zatial ¢o u vetvenia je situdcia uplne opacna. Vo vSeobecnosti
plati, ze pri interaktivnej préci, ked uzivatel prevazny c¢as stravi
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v konverzacii so systémom staci pouzit interpreter. Vyraznejsi
- kompilaény efekt m6zme ocakavat pri vypoctoch a rozsiahlej-
Sich rozhodovacich blokoch, ktoré sa uplatnia pri opakovanych
priebehoch. Ide o databazy, slovniky, pracu s maticami a pod.
Tu je vhodnym rieSenim vyuzitie prekladacov.

Vsimnite si, Ze kompildtory k svojej praci vyzadujl
urdita ¢ast pamate, ktora obsadia viastnymi pomocnymi blokmi.
Tak sa pri realizovanom preklade kratkych programov moze
zdat, Zze vyzaduju podstatne rozsiahlejSiu oblast RAM nez sa-
motny program v pévodnom zapise. Této disproporcia v8ak ne-
plati v priamej Umere. Pri kompilacii rozsiahlejSieho programu
sa pozadovany rozsah pamate prakticky vyrovnava.

V dobe pisania tohto ¢lanku som mal k dispozicii nie-
kolko typov kompilatorov. Vsetky vedia pracovat vyhradne
v spojitosti s diskovou jednotkou. Ich uéirnost v nadvaznosti na
Struktdru zostaveného programu poskyiuje spracovana tabulka.
Napisany softver pouzity pri tychto :2stoch su tradiéné Bench—
markove programy, ktoré sa vo vSeobecnosti vyuzivaju pri vy-
konnostnych testoch poéitacov. Pre porovnanie je tabulka do-
plnend o suhrné ¢asy niekolkych interpreterov. Treba pozname-
nat, Ze inStrukcie pouzité v programoch nereprezentuju cely roz-
sah prikazov, ktoré verzia BASIC-u V2 poskytuje. Preto nie je
mozny uceieny pohlad na vykonnost jednotlivych kompilatorov.
Napriek tomu sU pouzité instrukcie z hfadiska softveru najviac
aplikované.

BeZne sa v programatorskej praxi zrejme najviac vy-
uziva BLITZ kompilator. Praca s nim nevyzaduje $pecialne Gkony
a obsluha je jednoducha. Zavedenie robime pomocou prikazu
LOAD"BLITZ",8,1. Potas ¢itania sa zaroven vyéisti obsah obra-
zovky. V menu zadajte 1 pre pracu s 1 diskovou jednotkou, na-
sledne uvedte nazov programu pozadovaného pre kompiléciu.
Cez PASS 1 sa tento zavedie, vysledny kéd je ukladany v PASS
2. Po ukonceni prekladu, pokial sa v BASIC zapise nevyskytla
chyba je hidsené OK, v opa¢nom pripade je signalizovany podet
zistenych chyb.

V priehehu pripravy testov a pri prekiade dal$ieho
softveru vznikli disproporcie v chovani programu prevedeného
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- kompildciou oproti Standardnému zapisu v BASIC-u. Predovset-
kym sa vyskytli problémy pri zédpise datovych siborov na kaze-
tovy magnetoféon (DATASET). Z toho vyplyva, Zze Standardny
program ukladajuci sibory na kazetu nie je vhodny a prekladace
s nim (sndd okrem BLITZ-u) nevedia komunikovat. Pri praci s
diskom sa podobné problémy nevyskytli. U niektorych typov je
ignorovany prikaz pre pracu s tabuldtorom. Kompilatory Si-
MON’S a DTL vyzaduji vloZenie znaku do prikazu GET, inak
nereaguju na stla¢enie kidvesy RETURN.

Prosime &itatelov, ktori pri svojej praci vyuzivaju nie-
ktory typ kompilatora a zistia disproporcie v ich préaci, aby nas
informovali. Zistené zmeny budeme postupne uverejrovat v
dalsich éislach Spravodaja.

Tabulka vykonnosti interpreterov a kompilatorov

Benchmarkov test &.

Typ 1 2 3 4 5 6 7 8
"BASIC interpreter V2 14.9 40.1 76.3 87.56 954 34.7 525 1194
BLIZ 11.6 5.4 225 27.8 27.7 134 16.6 103.2
AUSTROSPEED 11.6 53 227 27.8 27.8 13.7 16.6 103.3
ABACUS priechod A 111 7.6 29.8 31.5 32.3 14.7 19.8 103.3
ABACUS priechod B . 3.6 28 127 149 160 6.6 991075
DTL 12.3 8.2 29.0 32,5 33.3 15.8 21.5 105.5
SIMON'S 124 8.2 29.1 325 33.2 15.7 21.7 1054
BASIC MZ 12016

V1A interpreter

SHARP MZ 800 8.5 12.9 36.2 329 36.0 17.7 33.1 822
S BASIC comp.

SHARP MZ 700 50 35 13.1 1566 159 68 99 374

Locomotiv BASIC
SCHNEIDERCPC464in. 11.2 13.3 37.3 40.7 43.6 19.8 31.0 345

Jednotlivé asy su uvedené v sekundach.

Zaverom sa chcem podakovat D. llavskému a 8. Ja-
nockovi za prevedenie testov na pocitacoch SHARP MZ 800 a
SCHNEIDER CPC464.
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Program 5

18 POKES3280, ©6:POKES3281, 8: PR
INT~ BENCHMARK TESTY *~

50 TIis=-~002000”:60SUB 1000
100 PRINT~xsxsx B. 1 sxx%xz~
110 FOR 1=1 TO 10000

120 NEXT 1

130 GOSUB 1000

200 PRINT~“zsxx3z B, 2 =zz3x3”
210 K=0

220 K=K+1

230 IFK{400® THEN 220

240 GOsSUB 1000

300 PRINT#“sasxxs B. 3 xsszx”
310 K=0

320 K=K+1

330 K=K/KzK+K-K

340 IFK<4000 THEN 320

350 GOSUB 1000

400 PRINT~xxs33x B, 4 x3x33%¥
410 K=0@

420 K=K+1

430 A=K/22334-5

440 IFK<4000 THEN 420

4586 GOSUB 1000

500 PRINT~xxxx3 B, & zxzxszs¥
510 K=0

520 K=K+1

540 A~K/22334-5

558 GOsSUB 590

560 IFK<4000 THEN 520

570 GOSUB 1000:G607T0 600
590 RETURN

600 PRINT~zxx33 B, 6 s33%%%
610 K=0

620 DIMM(S)

630 K=K+1

640 A=K/23324-5

650 COSUB 690

655 FORI=1T0S

660 NEXT 1

665 IFK< 1000 THEN 630

670 GOSUB 1000:G0T0 700

698 RETURN

700 PRINT~zzzxsx B, 77 sxzxzxz*
710 K=0

720 DIM N(5)

730 K=K+1

740 A=K/2+3+4-5

750 GOSUB 790

765 FORI=1 T0S

768 N(1) =A

765 NEXTI

770 IFK<1000THENT730

775 GOSUB 1000:G0T0O 800

790 RETURN

8060 PRINT~sxz3x B, 8 zzxsss”
810 K=0

820 K=K+1

B30 A=K”"2

84@ B=LOG (K)

850 C=SINK)

860 IFK<1000 THEN 820

870 PRINT~xs2KONIEC TESTOV==s3
~: GOSUB 1000 : GOTO50

19000 PRINT”PRIBLIZNY CAS ~;T1
$:Ng=""

1005 INPUY~”--~ STLAC KLAVESU
1910 IFNSO~T*THEN T1s-~00000
8% : RETURN

1020 PRINTY ~;:G0TO 1005

Sériovy interface

(Pavol ZALOBIN)

Vacésina profesiondinych poditacov, dialnopisy, nie-
ktoré tladiarne, modemy a iné zariadenia vypoctovej a meracej
techniky pontkaji mcinost komunikacie medzi sebou pomocou
sérioveho prenosu. Ako standard sa pouziva stykové rozhranie
Electronic Industried Association RS-232, ktory je v Eurépe zna-
my pod ndzvom V.24. Pouziva 25 pinovy konektor CANNON
a tzv. negativnu logiku. Signal log. 0 ma napéatie +3 az +15
voltov a signal log. 1 méa uroven —3 az —15 voltov. Tieto signély



2/1988 3

postadia pre prenosy do maximalnej vzdialenosti 15 m rychlos-
tou do 20 kilobitov za sekundu.

RS 232 je rozhranie pre asynchrénny sériovy prenos
dat, kde data su prenasané za sebou postupne vidy s jednym
Startovacim bitom s nulovou uroviiou a ukonéené jednym alebo
dvoma stopbitmi s jedni¢kovou UGroviiou. Data mdzu byt dlhé 5
az 8 bitov. Jedina zvlastnost Commodore 64 je, ze ovlada sério-
vé rozhranie v Grovni TTL a nie £12 V. Operaény systém obsa-
huje potrebny softver na ovladanie RS 232. Samotny interface
sa pripaja na USER PORT. Po¢ita¢ qvlada rozhranie ako zariade-
nie 2. Ak uzivatel na kandli 2 aktivuje povel OPEN s logickym
¢islom, systém zablokuje k prenosu dat oblast pamate pre vstup
a vystup, kde kazdé obla<( ma 256 bitov. Tdto oblast sa nachéa-
dza na konci BASIC-RAM. Pri otvoreni a zatvoreni RS 232 ope-
raény systém vymaze premenné (CLR) a preto je vhodné tieto
povely (OPEN, CLOSE) zadavat na zaciatku resp. na konci BASIC
programu. Parametre potrebné k prenosu riadi Control a Com-
mand register. Obsah tychto registrov sa aktivuje na zadiatku
spojenia. Control register uréuje rychlost prenosu v bitoch za
sekundu (BAUD), dlzku slova a pocet stop-bitov. (Tab. 1) Com-
mand register uréuje pocet liniek (handshake), prenosovy mod
a kontrolnu sumu. (Tab. 2)

Tabulka 1

Bity Deciméine Rychiost v baudoch
32 10

00 0 O 0 rychlost zadé programator
0 0 0 1 1 50
00 10 2 75
c 0 1 1 3 110
01 0 0 4 134.5
01 0 1 5 150
01 1 0 6 300
o1 1 0 7 600
10 0 0 8 1200
1 0 0 1 9 1800
1 010 10 2400
i 0 11 i1 3600 volné
1100 12 4800 volné
L A 13 7200 volné
11 10 14 9600 volné
1 1 1 1 15 18200 volné
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Bity Decimélne Dlzka stova
6 5
0 0 0 8 bitov
01 32 7 bitov
10 64 6 bitov
i1 96 5 bitov
Bit Decimalne Podet stopbitov
7
0 0 1. stopbit
1 128 2. stopbit
Tabul'ka 2
Bit Decimélne Handshake
0
0 0 3linky
1 1 X liniek
Bit Deciméine Prenosovy mod
4 .
0 0 duplex
1 16 polduplex
Bity Decimaéline Kontrolna suma
7 6 5
c 0 0 0 ez kontroly, chyba 8. bit
0 0 1 32 neparna parita
0 1 1 96 parna parita
10 1 160 bez kontroly, 8. bit je vidy 1
111 224 bez kontroly, 8. bit je vidy 0

Napr. protokol pre prenos dat ma spliiat tieto poziadavky:

rycnlost
dlzka slova

pocet stopbitov
kontrola parity
prenosovy méd

handshake

600 baud

6 ASCII

2

bez kontroly, 8. bit je vidy 0
duplex

3 linky

potrebny povel pre spojenie:
OPEN1,2,0,CHR$(7+64+128)+CHR$(0+0+224)
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Rozdelenie signalov na konektore:

Pin Skratka Nazov User port
1 GND Protective ground A&N
2 TD out Transmitted data M
3 RD in Received data B&C
4 RTS out Request To Send D
5 CTS in Clear To Send K
6 DSR in Data Set Ready L
7 GND - Signal Ground A&N
8 DCD in Data Carrier Detecter H

20 DTR out Data Terminal Ready E

Tymto rozhranim je mozne spojit r6zne zariadenia (aj
2x Commodore 64)

1 zariadenie 2 zariadenie

TO 2 3 RD

RD 3 2 TD

RTS 4 5 CTS
CTS 5 4 RTS
DTS 6 20 DTR
DTR 20 6 DTS
Ground 7 7 Ground

Ak sa zvoli spojenie handshake 3 linky, staéi prepojit
signaly TD, RD, Ground a spojit nakratko S|gnély RTS, CTS, bCD
a signaly DTS, DTR.

Interface (schéma 3) nepotrebuje externé napéjacie
napétie, pretoze +12 V sa ziskava z ~9 V priamo z C-64. Interface
je vhodné doplnit prepojovacim modulom,(schéma 4 na strane
40) ktory v pripade potreby presmeruje signély pri réznych zapo-
jeniach. Cena interface RS 232 sa pohybuje od 120 do 250 DM,
prepojovacieho modulu 70 DM.

Program 6 umozfiuje komfortné nastavenie Control a
Command registrov.
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Program 6.

1 rem S sn a8 85 026309 300034646 09 N
2 rem » re 232 komunikacny program
3 [g-T R T 22 IS SIS SRS 22
4 gatols

3 get#ch,is

b6 if is=""then?

7 if is$=rofthen is$=ds

8 printissiifdu=tthenprintiich,is;

9 getos$

10 ifo$=""then5

11 ifos=ds$thenprint¥#ch,ros$;:igototd

12 print#ch,o%;

13 ifos=crsandl fthenprintéch

14 ifduthenS

15 printos$jigotoS

16 rem HHE®amr it 0050055888508 8k 3% %%

17 print"<{clr><{down>protokol rs 232":print

18 input® 1f po cr a/n —————————————- a<3 left>"3vy$

19 ifys="n"thench=2:goto22

20 ifys="a"thench=1281goto22

21 print”<3 up>*:gotoiB8

22 printiinput” rychlost 1=300 2=110 3=50 -— 1<3 left>"3rt
23 ifrt<lorrt>3thenprint <3 up>"1goto22

24 i€ rt=1 then ri=4

25 if rt=2 then ri=3

26 1§ rt=3 then ri=i

27 printiinput” dlzka slova ({(5-8) -——-——-—o- B8<3 left>"jcs
28 if cs<S5 or cs>8 then print"<3 up>"i1goto27

29 ri=r1+32«(8-cs)

30 printsinput” pocet stop-bit 1/2 ~—————r—r 1<3 left>"3sb
31 if sb<i or sb>2 then print"<3 up>":goto30

32 ri=r1+128#(sb-1)

33 printzinput” i-duplex O-.5duplex ~——-—— 0<3 left>"3du
34 i du<0 or du>l then print“<3 up>"i1goto33

35 r2=ié%abs (du-1)

36 printsinput” parita (1-85)-—v-u oo 4<3 left>"3pa
37 if pa<l or pa>3 then print"<(3 up>"igoto3s

38 r2=r2+32«#int ((pa-1)#1.8)

39 printiinput” handshake 3-1in x-lin —-————- 3<3 left>";ys
40 ify$<>"3I"thenprint“<3 up>"i1goto3?

41 {1 y$="x"* then r2=r2+1

42 printsinput” cng rubout a/n ——-—mm————— n<3 left>";y¥
43 ifys="n"thenads8

44 jfys="a"thendsé

A% print“<3 up>"i1gotod2

446 printiinput” pocet ascii rub 0-2535 ————- 0<3 left>"jru
47 {fru<Oorru>233thenprint“<3 up>"igotods

48 t=(peek (34)+8) #2546

49 poket,duspoket+i,ch

50 poket+2,ru

51 open ch,2,0,chr$(ri)+chr$(r2)

52 t=(peek(44)+8) #2546

53 duspeek (t)ich=peek (t+1)

54 ru=peek (t+2)

5% ds=chr$(127)scr$=chr$(13)

S& 1£=03i4ch>127 then 1f=1

57 if ru<>127 then ros$=chr${ru)

58 print®<{clr>{down><{rvs on>inicializovane <rvs off;::"
59 goto 5
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11/9V~ +I D1
C1 L C2

1/GND D2 +

L 4 ;
03 - "
N ?14 —

M/CB2 2 3 2/SOUT

. 2 E P L 2
K

ePB2 | o] e 20/DTR

o —0 A F P ¢
3

2/+5V
& 0 1

K/PB6 8 10 3 1 5/CTS
&—e@|s o c .

B/CB1

C/PBO 6 4 3/SIN
* D *

1/GND T 1/GND
L

4’
N/GND l 7/GND

C1,2,3-100uF, D1,2,3-KY 132/80, A,B,C,D-MC1489, E,F-1488
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Conrad Electronic
{Milan BOBULA) ’

Architektonicky vkusne riesené prieCelie budovy
s rozsiahlymi preskienenymi miestnostami. To je sidlo zasielko-
vej sprosti _ukovatelskej firmy Conrad Electronic GmbH v Hir-
schau. Poskytované sluzby a niekolkotisic distribuovanych za-
sielok denne svedéia, Ze ide o najvaésie eurépske zasielatelstvo
spotrebného tovaru. O moZnosti objednavania elektrotechnické-
ho sortimentu prostrednictvom Conradu sme okrajovo informo-
vali v 1. &isle Spravodaja, v &lanku LS| obvody pre Commodore
64. Bohatym artiklc. 1 st zastipené prakticky vSetky oblasti elek-
troniky, poskytovanej réznymi svetovymi vyrobcami. Jednotlivé
vyrobky podliehaju kvalitativnym testom vo firemnych laboraté-
riach, &im je zaruéena ich véaésia spolahlivost. Navyse, spomina-
néa Géast v ramci CSSR reprezentovana zdruzenim pre zastupo-
vanie zahrani¢nych firiem MEDIA Praha. Tieto a dalSie vyhody
podmiefiuju neustaly rast zadujmu o vyuZivanie poskytovanych

- obchodnych sluzieb.

Prispevok uverejiiujeme pre spresnenie a priblizenie
moznosti objednavania tovaru prostrednictvom spominanej za-
sielkovej organizacie. Podklady prefi sG &erpané z informacii
v predajniach PZO Tuzex, propagacénych materiélov MEDIA Pra-
ha, $pecializovanych katal6gov firmy Conrad Electronic a pod.

$pecializované katalogy — aktualna ponuka z oblasti
elektrotechniky a elektroniky.

Katalég Conradu poskytuje komplexny prehfad vy-
robkov, ktoré su obsiahnuté v ponuke. Na prvy pohlad je zrejmé,
%e pri jeho Gprave a zostaveni sa kladol doraz predovietkym na
Géelnost a pohotovu prehladnost. Orientéciu navy$e upresriuje
typovy abecedny zoznam tovaru. Sortiment, o ktory je katalég
pravidelne Stvrtroéne doplfiany sa obchodne zvyraziuje ako no-
vinka.

Pre nedostatok priestoru nie je mozné transponovat
celt ponukov paletuy, ktort reprezentuje priblizne 300 tlaéenych
stran. Preto aspon heslovite. Najdete tu meracie pristroje, gene-
ratory, osciloskopy, radioprijimace, antény pre druzicovy pri-
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jem, elektrotechnické stavebnice, modely, vypoétovu techniku a
pod. Typické st rozne doplnky, prepojovacie konektory a dalsie
prisludenstvo. K dispozicii je aj vhodna literatura. Cely ponukany
sortiment doplfiaja zakladné technické parametre, cena a v pre-
vainej miere aj fotoreprodukcia inzerovaného vyrobku.

Zastapenie v oblasti vypocétovej techniky

Vagsiu pozornost teraz venujme vypodétovej technike,
véitane prislusnych periférnych zariadeni, rozsirujaceho hardve-
ru, poskytovaného softveru a literatury.

Vo vseobecnosti mézme konstatovat, ze vo svete na-
stdva postupny odklon zaujmu uzivatelov od poc¢itatov postave-
nych na baze 8 bitovych procesorov. Do spotrebitelského zauj-
mu sa dostava nova generécia 16/32 bitovych systémov repre-
zentovanych procesormi INTEL 80286 a MOTOROLA 68000.
Tento trend sa odraza aj v kataldgovej ponuke, reprezentovanej
prevazne novymi radami pocitac¢ov firiem Atari, Schneider
a Commodore. U firmy Atari ide predovSetkym o model 1040
ST s prislusnymi periférnymi doplnkami. Schneider tradiéne po-
kraéuje s produkciou, kompatibilnou s IBM PC. Kategoriu Spicko-
vych domaécich poéitacov dalej reprezentuje atraktivny Commo-
dore Amiga 500, ktorému je venovana vajvécsia pozornost. Pre
modely C-64, pripadne C-128, je ponlkany prevazne rozsirujuci
hardver, véitane pripojitefnych stavebnic robotov, zastipenych
firmou Fischertechnik. Dostatoény je vyber odbornej literattry
z réznych oblasti vyuzitia a aplikacie mikropoéitacov.

Ceny vypocétovej techniky v 1. polroku 1988

Ponidkame prehlad cien vybranych vyrobkov z infor-
macéného katalogu. Vo vSeobecnosti je mozné konstatovat, ze
v porovnani s inymi zasielatelskymmi organizaciami su vyrov-
nané. Je vSak potrebné brat do Uvahy skutoénost, Ze cenové
relacie v niektorych predajniach s podobnym sortimentom v
NSR su priaznivejsie.
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38
Tabulka vybraného tovaru

Objednav. é. Vyrobok Cena DM
95-10-64-55 C123D 998
95-10-80-55 Floppy disk 1571 569
95-13-82-55 Farebny monitor 1901 648
95-12-93-55 Dataset VC 1531 69
95-10-21-55 Commodore 64 II, +Geos 349
95-11-10-55 Floppy disk VC 1541 398
95-15-28-55 Mys pre C 128 (D) 99
95-11-45-55 RAM rozsirenie 1700 pre C 128 198
96-09-39-55 Disketa GEOS + prirucka 49
95-09-20-55 Commodore Amiga 500 1048
95-09-55-55 Roz¢ :nie 512kB — A 501 298
99-08-25-55 Monitor 1084 {farebny} 698
99-07-36-55 MPS 1500 - farebna tlaciaren 798
99-07-95-55 HF modulator k Amige 59
99-05-66-55 Amiga 2000, 1 disk, 1 MB RAM, my$ 2495
99-08-84-55 Rozsirenie 2 MB RAM 995
99-09-49-55 PC — XT karta (8088) véitane floppy disku 5%" 1395
99-08-09-55 AT karta (80286) i 1995
99-08-33-55 Amiga harddisk 20 MB 1695
95-30-24-55 Atari 520 ST, 512 kB RAM, HF modulator, my$ 548
95-30-59-55 Atari 1040 ST, mys, floppy disk 32" 1298
95-37-25-56 Schneider CPC 6128, zeleny monitor 798
95-37-33-55 Schineider CPC 6128, farebny monitor 1198

Zaujimavé pripojitelné zar.adenia

ROBOT 2000 — pontika moznost formou hry oboznémit sa s ovia-
danim robota pomocou poéitada. Dodéva sa s tzv. robot interface, ktory umoiiiu-
je komuinikéciu s C-64 a C-128 (D). Valové rozpétie je 260° horizontéalne a 170°
vertikalne. Sudastou zésielky je BASIC - demonstraény vypis. .
Objedn . vacie &. 98-00-13-55 cena 125.—- DM

TURBO TRANS — s tymto rozsirujicim pripojenim v sucinnosti s
floppy diskovou jednotkou 1541 ziskame 256 kB RAM — harddisk. Rozsirenie je
moiné zvadsit ak na 512 kB, ¢o predstavuje kapacitu az 3 diskiet. Turbo-Trans
disponuje s floppy urychlovatom {speederom), ktory vyrazne zefektiviiuje pracu
s potitatom. Citacia rutina je 20x vykonnejsia a pre porovnanie, naditanie 200
blokov trvé 2.2 sekundy. Okrem toho su k dispozicii nové pracovné prikazy.
Karta umoziiuje prepisanie kompletne;j diskety za cca. 10 sekund, kopirovanie
jednotlivych poli, mé vstavany disketovy monitor a rozliéné strojové rutiny. Pri-
pojena je uzivatelska prirucka s podrobnym navodom. Turbo—Trans pracuje so
véetkymi verziami floppy 1541.

Objednavacie & 98-39-34-55 cena 299.- DM
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PRINTER — SCREEN — MODUL - za pomoci tohto modulu mdzeme
akukolvek poditatovu grafiku momentdaine sa nachadzajiicu na obrazovke vytla-
¢it, pripadne zapisat v Doodle alebo Koata forméte. Podobnym spésobom sa
daja spracovat aj sprity. Cartridge obsahuje handlery pre tlatiarne Epson, Star,
MPS 801, Siemens (&iernobiela tla¢) a Okimate 20 vo farbe.

Objednavacie &. 98-30-04-55 : : cena 49.- DM

OPERACNY SYSTEM EXOS V3 — bol vyhodnoteny ako softver me-
siaca 12/1986. Rutina speeder zabezpeduje velmi rychlu pracu s diskom. Napr.
200 blokovy program je zavedeny za cca. 14 sekind. EXOS V3 véak umoziuje
viac. Obsahuje prikazy ufahéujice obrazovii editaciu a pridavnid RAM floppy pre
basicovské programy. Funkéné kldvesy st obsadené dodlezitymi prikazmi DOS-u.
Je uréeny pre modely c-64 a pripaja sa do expanzion portu. Funkény je s floppy
1541/1570/1571.

Objednévacie &. 98-33-57-55 cena 59.- DM.

{Objednévacie &isla su bez zéruky)
Akym spésobom objednévat pozadované vyrobky

Zaujemca o zakupenie tovaru musi mat moznost uh-
rady vyhradne devizovymi prostriedkami. Ziadany tovar mézu
hradit pribuzni, respektive znami v zahraniéi. Jednotlivé objed-
navky s vybavované prostrednictvom zastupitel'skej organiza-
cie v CSSR — Media Praha, ktora poskytne objednavkové tladi-
vo. Zakazky sa realizuji na zaklade vyberu podfa $pecializované-
ho firemného katalogu, pricom minimaina hodnota objednavky
predstavuje 50.— DM. Na zaklade vypineného formularu dostava
zaujemca potvrdenie objednavky. K zakladnej poloZzke, reprezen-
tujlcej platn( cenu vyrobku, budi pripoéitané naklady spojené
s expedovanim tovaru, pripadne odéitané dane platné v NSR.
Dodavky sa realizuji vyhradne za predpokladu, Ze je moznéa th-
rada objednaného tovaru v NSR na uvedené ¢éislo konta a to
osobou s legalnym dispozicnym pravom platby. Mozné su aj
_prevody inych valit v zodpovedajicom prepoéte voéi DM. Uhra-
du tovaru nie je mozné robit v Kés. Po zaplateni je expedovany
sprostredkovatelskou firmou z NSR na adresu zéakaznika do
CSSR. Adresat hradi pripadné dalsie platby, vyplyvajuce z col-
nych zdkonov, podia sadzobnika neobchodného tovaru.
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Adresy firiem

MEDIA
Zdruzenie pre zastupovanie zahraniénych firiem v CSSR
STRAKONICKA 510 150 00 PRAHA 5

tel. ¢. 54-53-46—9

CONRAD ELECTRONIC GmbH

Klaus — Conrad — Strasse 1 D - 8452 HIRSCHAU

1 | GND 1

7 i GND 2

2 T oo ' TxD 2
1o |

Z\BLX
I

Computer Terminal

Schéma 4,
§
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